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i i S =\ SYDDANSK
Syddansk Musikkonservatorium. o e R OMSERVATORIUM

DANISH NATIONAL
\\ ACADEMY OF MUSIC




ldioten et feellessprog.

Projektet er et padagogisk udviklingsprojekt (PUV), der tager udgangspunkt i samarbejdet omkring skabelsen af musik til
dokumentarfilmen Born to Fight, instrueret af Ala’ A Mohsen, med musik af Mons Niklas Schak.

Projektets formal er at dokumentere udviklingen af et faelles sprog mellem filmens kreative fagligheder. Dette faelles sprog er, pa
baggrund af refleksion og analyse, struktureret omkring fire lydperspektiver: det akustiske perspektiv, det perceptuelle perspektiv, det
kulturelle perspektiv og det teknologiske perspektiv.

Denne Keynote-presentation udggr dokumentationen for det teknologiske perspektiv. Den beskriver processen omkring udvikling,
organisering og aflevering af musik til film og fungerer bade som en workflow-beskrivelse og som en ramme for praktisk samarbejde

mellem klip, lyd og musik.

Dokumentet er udarbejdet pa baggrund af erfaringer med, at strukturer og processer i filmproduktion ofte misforstas, fordi de
organiseres og tenkes forskelligt pa tvaers af fagligheder. Formalet er derfor at tydeligggre arbejdsgange og skabe et faelles, grundlag
for et fragmenteret samarbejde.
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Workflow for filmmusik

Malgruppe

e |nstrukterer Alle
e Klippere Alle



Leeringsmal

* Forsta hvorfor struktur er afggrende i et
Fragmenteret kreativt samarbejde.



Problemet

Forkert sync
Forkerte versioner
Panikrettelser sent

Musik fravaelges pga. teknik



Konsekvens

Mere arbejde i lyd
Frustration i samarbejdet
Kreative kompromiser

Teknisk frustrationer = ingen tillid.



Grundide

e Klar kommunikation
e Kreativ frihed

e Mindre stress i mix



Systemarkitektur

Logic = master
Pro Tools = slave

Cue-baseret workflow
CueDB



Overordnet proces

Komposition i Logic

Sync Logic €<= Pro Tools

Udvikling 1

Unvikling 3 . Picture lock

Arbejde cue-for-cue Spotting | Pro Tools
Review via CueDB

Bounce stems

Import i Pro Tools

Musikmix

Aflevering

Review via CueDB






25 fps 24 fps

*  Den mest udbredte standard i Europa e  International filmstandard
*  Brugestil: *  Bruges til:
o TV o  spillefilm
o  dokumentar o  biograf
o  broadcast o internationale co-produktioner

o  mange europ&iske filmproduktioner



Praktisk for lyd:
*  Cues kan afleveres som enkeltstaende Pro Tools-sessions
*  Let at importere direkte i lyddesign
*  Korrekt placering, sync og struktur
. Stems er overskuelige
*  Nem navigation

e Intet gar tabt i overleveringen

Lyden er altid 1

Format : WAV 48 kHz / 24 bit



* En file/ Sang pr cue

M CUE18.19.20STEMTILKLAVER M Audio Files
== EP103 W Bounces
== EP10318_19_20 -~ GGM 3m03
W EPS103_AUDIO

™ GGM 3m03

M GGM 3mo4

B GGM 3m05 mangler

M GGM 3mo05.

M GGM 3m07

W GGM 3m17

M GGM 3m17.2

W GGM_3m03

W GGM_3m08

W GGM_3m11_Part1

i GGM_3m3

W GGM_3m3_v2

Logic ét projekt pr. cue

«  Et Logic-projekt pr. cue

.' LogicPro File Edit Track Navigate Record Mix View Window 1 Help

New %N , ,
New from Template... 51 *  Alternatives bruges til rettelser og versioner af samme cue
Open... %0
Open Recent
I Sounds ¢ Fordele:
Close
Close Project /
. s *  Meget overskuelig mappestruktur i Finder
Save A Copy As...
:'::T°'"°'°'°--- Ill‘ J Let at se, hvad der hgrer til hvilket cue
o
Project Alternatives New Alternative... ° - . . . .
Project Management yTIe—— * Nemt at ga tilbage til tidligere versioner
Project Settings Export Alternative as Project...
e *  Ingen forvirring mellem cues og revisioner
Print ®xP GGM 3m03_Vv2
v GGM 3m03_V3
) Pnisie-iasionl Princippet:
Iris 2
e Et cue, ét projekt — versioner som alternatives eller rettelser.

Moog Rhodes

Plugmoog
Plugmoog1




Pro Tools




e Sync Logic €= Pro Tools

® Indstillydog MIDI  Rediger Oversigt  MIDl-studio  Vindue Hijmlp

Skjul lydenheder
| Skjul MIDI-studio
Vis netveerksenhedsbrowser

Luk
~ Minimer

1. Opret IAC-bus (macOS)
Fiyt il Incibygget Retina-skarm

«  Abn Audio MIDI Setup . o

Anbring alle forrest

Lydenheder

e Aktiver IAC Driver e MO-studo

. Opret én bus (fx: Logic_to_PT)

Egenskaher for IAC-drivar
Enhedsnavn: | IAC-driver
Yo |
pk' D A Producent: v
Model:

I:l W Enhed er online

Ou KN IneaTiiie MICI-anhAGANS POMSTUTUT har. INGSTi| farst AnTalaT a7 porta £ anhadan




* Sync Logic €= Pro Tools

e  Logic — Project Settings — Synchronization

2. Logic — send MTC (master)
. Sla Transmit MTC til

e Vealg IAC Bus som destination

B GGM 3m03 - GGM 3m03_V3 - Project Settings

@ # © 22 o 4 B

General Audio Recording Smart Tempo MIDI Score Movie

S ¢ B

Metronome Tuning Assets
General  Audio | MIDI  Unitor

Destination Delay [ms)

|IAC-driver Logic_PT

Off

Clock Mode :  Song—SPP at Play Start and Stop/SPP/Continue at Cycle Jump ¢
Clock Start : at position [ 111 1 ~ withapatternlengthof % 1 A bar(s)

.. Transmit MID| Machine Control (MMC)
Listen to MIDI Machine Control (MMC) input

Open Recent

Close

Close Project
Save

Save As...

Save A Copy As...
Save as Template...
Revert to

Project Alternatives
Project Management
Project Settings

2024
2026
Actionstringsm:

| Sounds < V' Region: GGM

tronturn
General...
Audio...
Recording...
Smart Tempo...

Pitch Source: OFf|
Flex & Follow: Off|

Tuning.
Assets...

Impert Project Settings... b
Radiant Aftermath Pad



* Sync Logic €= Pro Tools

3. Pro Tools — modtag MTC (slave)

e Pro Tools — Setup — Peripherals — Synchronization

ProTools File Edit View Track Clip Event AudioSuite Options Setup Window Help

Hardware...

= = Playback Engine...
owe st EE OQJERIR S B 7 Disk Allocation...

12345 =y H¥ =1 FHF % O~ == Peripherals...

. o...
Timecode 30.00 02:18.00:00

i 7 INSERTS AE
B_T_F20241127

o
" fames 26

Video Sync Offset...

i
it
B +hH@Eae

Session
Current Feet+Frames Position...
Current Timecode Position...

External Timecode Offset... . Velg MTC Reader Port = IAC Bus

MIDI

0241127 o/ISW

w “

3 @

- -
<

H

- )
]

0241127 o/ 1@V

Paripharals

20241127 ONLY MUSIC13
. Wachie Coriel  WO(Costrolis  Ethemet Gonirolers  McPresmms  Swsibes  VENUE

Click/Countoff...

Keyboard Shortcuts...

Preferences...

MTC Reader Ard Qenerater

+hE a

0.0

«100 100+ MTC Reader Pert. AC-drhaer, Log e PT

NTC Censratze Pert. nose

. Sat Pro Tools i Online (38])

Start/Stop
Quantize 1Y

Link




Hvornar kommer musikken ind?

1. Musik fer picture lock

Musikken kan komme ind tidligt, for klippet er last.
Typisk form:

*  musikbank

e  skitser

e  tematiske idéer
Fordele:

*  musik kan pavirke dramaturgi og klip

* falles kreativ retning tidligt

*  instruktgr og klipper kan arbejde med stemning
Udfordring:

*  hyppige @ndringer

o behov for fleksibel struktur



Hvornar kommer musikken ind?

2. Musik efter picture lock

Musikken kan komme ind sent, nar billedet er last.
Typisk form:
*  pracise cues
e  fast timing
e teknisk aflevering
Fordele:
. stabil struktur
. ferre revisioner
e effektiv postproduktion
Udfordring:

*  mindre kreativ indflydelse pa klip



Hvornar kommer musikken ind?

3.1 praksis

De fleste projekter ligger mellem disse to yderpunkter.
Musikken starter ofte som:

e abne skitser fgr picture lock
og afsluttes som:

e laste cues efter picture lock



Hvornar kommer musikken ind?

Min praksis — timing af musik 1 processen

Jeg starter normalt i pre-produktion, for klip og ofte under optagelser.
I denne fase:

* laver jeg lgse skitser

e uploader musik til en musikbank

e bruger bade bagkatalog og nyt materiale

De fgrste 2—4 uger af klip
. stopper jeg bevidst med at komponere nyt
*  giver klip og instruktgr arbejdsro

e ser om eksisterende musik fra banken kan bruges i filmen

Formalet
*  undga at presse musik ind for tidligt
e lade klippet finde sin egen rytme

e  identificere hvilke musikalske retninger der faktisk fungerer



Musikbank i pre-produktion

Musikbank — grundlag for det kreative arbejde

Musikbank, som fungerer som et felles kreativt referencebibliotek for instruktgr, klipper og komponist.

Musikbanken er ikke feerdig musik og ikke cues, men et arbejdsrum for idéer, stemninger og retninger.

Hvad bestar en musikbank typisk af?

En musikbank bestar som regel af en kombination af:
*  musik fra mit eksisterende bagkatalog
* nye skitser og tidlige kompositionsidéer
*  musik fra tidligere samarbejder
. eksperimenter og retninger, der endnu ikke er bundet til billede

Materialet er bevidst bredt og abent.



Musikbank i pre-produktion

Mappestruktur (pa filmen Born to Fight)

Mapperne er organiseret efter musikalsk funktion eller stemning, ikke efter cues:

e A_Beats
Rytmiske idéer, puls, energi

*  B_kultur og forandring
Mere narrative eller konceptuelle spor
Musik der kan understgtte udvikling, bevagelse eller overgang

o C_Fglsom
Intime, emotionelle eller sdrbare udtryk

o D_Drone
Flader, teksturer, spending, underliggende stemninger

o E_Wildcard
Abne idéer uden klar funktion endnu
Musik der kan overraske eller redefinere scenen

@ A.Beats

@ B.kultur og forandring
@ C.Folsom

@ D.Drone

@ EWildcart




v [ A.Beats
H 1.ALLBeat7.wav
. 1.B.Stem_Beat7_Breakbeat.wav
[l 1.C.Stem.Beat7_bassdrum.wav
[l 1.D.Stem.Beat7_Lyra.wav
[l 1.E.Stem.Beat7_drone.wav
B 2.Allbeat8wav
Il 2.B.Stem_Beat8_Breakbeat.wav
Il 2.C.Stem_Beat8_Bass.wav
[l 2.D.Stem_Beat8_Primaleff.wav
Il 303_bass2.wav
Il A_Cuel15_all.wav
Il Beat3.wav
Il Beatd.wav
Il Beat6.wav
v @ B.kultur og forandring
[l Adagio 2 Output.wav
Il F.1_S_Ronroco_ Colorful.wav
[l Fadi_ Ronrocovi.wav
Il '.2_S_Ronrocotextural_ Salto Hotel Colombia.wav
Il J.1_S_Ronroco_ South africa.wav
[l The Beat of handel2_output.wav
[l The Beat of handel3.wav
[l The Beat of handel4_Ekkobubble wav
> [ C.Felsom
> [ D.Drone
> i@ EWildcart




Navngivning — grundregel

Navngivning af filer , disciplin og overgang

Navngivning af filer er ikke eksistentiel psykologi. Det er det tekniske workflow der at musik kan overleve overgangen fra
komposition til klip og mix.

I praksis er det svaerest at holde struktur i starten, hvor musikken ofte komponeres fgr klip er last, og hvor cues endnu ikke har
officielle numre.

Det er helt normalt, at et cue i den tidlige kreative fase hedder noget som:

+ i ABeats
Il 1.ALLBeat7.wav
Il 1.B.Stem_Beat7_Breakbeat.wav
Il 1.C.Stem.Beat7_bassdrum.wav
Il 1.D.Stem.Beat7_Lyra.wav
Il 1.E.Stem.Beat7_drone.wav
H 2.Albeat8 wav
Il 2.B.Stem_Beat8_Breakbeat.wav
Il 2.C.Stem_Beat8_Bass.wav
Il 2.D.Stem_Beat8_Primaleff.wav
Il 303_bass2.wav
Il A_Cuel5_all.wav
I Beat3wav
Il Beatd.wav
Il Beat6.wav
v [ B.kultur og forandring
Il Adagio 2 Output.wav
Il F.1_S_Ronroco_ Colorful.wav
Il Fadi_ Ronrocoviwav
Il 1.2_S_Ronrocotextural_ Salto Hotel Colombia.wav
Il J.1_S_Ronroco_ South africa.wav
Il The Beat of handel2_output.wav
Il The Beat of handel3.wav
Il The Beat of handel4_Ekkobubble.wav
> [ C.Falsom
> [ D.Drone
> B EWildcart




Navngivning — grundregel

Farste fase — upload og grov sortering i Dropbox

I den tidlige fase af musikarbejdet, for cues er last og for musikken ngdvendigvis ligger praecist pa billede, uploader jeg skitser
og arbejdsmateriale til Dropbox i en enkel, tematisk mappestruktur.

Formaélet i denne fase er overblik og kommunikation — ikke teknisk aflevering.
Arsagen til, at musikken i den fgrste fase ligger med farvekoder, er, at klipper og instruktgr aktivt kan arbejde med materialet.

De kan: flytte filer fra én mappe til en anden og jeg kan se om de tzenker at det har en anden funktion

B ABeats

@ B.kultur og forandring
@ C.Folsom

@ D.Drone

B EWildcart




Efter picture lock

Efter picture lock — start pa musikprocessen

Importerer nu i Pro Tools:
e AAF fra klip med billede med burn-in tidskode

e  jeg kan se: hvilken musik der er brugt hvordan klip har arbejdet med lyd og musik.

Sa tidligt som muligt i postproduktionen beder jeg om tre stems fra lyddesign:
*  Dialog mix
*  Musik mix

o Effekt mix



Arbejde cue-for-cue Spotting | Pro Tools

Spotting i Pro Tools

Spotting — dvs. beslutninger om:

*  hvor der skal vaere musik

e vendepunkter

*  ind- og udgange (in/outs)
lavers direkte i Pro Tools. Create en tom audio region og navngive den
AAF som reference og spotting-session

e AAF fra klip bruges som reference

e Danner grundlag for spotting-session med instruktgr



* Arbejde cue-for-cue Spotting | Pro Tools

Spotting direkte i Pro Tools. Create en tom audio region og navngive den

R B e R - Ve




* Arbejdes noter ti

Tid
01.00.00.00

Cue 2

Cue 2 01:24:59:16.27

Handling
Abningen

Kapitel Musik

Rejsen

Cue P.T session

1.Cues_Chopter1_01.06.04.1

2.40.

Logic Session Kommentar AlaA

Rejsen Finalcut. Tc01.25.00.00

Droneskitser _
Cue2.B_All_kapitel2tanker_om_tunis
ic_Droneskitser_Edit150125

Status
fINE TUNE tORSDAG

Egne Kommentar

modstand stykke skal der
arbejdes med

Ligger rigtig i Protools.
Forkert tid | Logic

Skal vi preve beat her
t

P.T session

| filmen Bort To Fight.

Tirsdag
Mix

Tiek med ALoA

3 GueMedstond. Homsagain

Taber boksekamp

Danser pa taget

taber boksekamp181225

Guel, Gbenning. tober
boksekamp181226

Lever i P.T sessicn

Lever i PT session

Lever i P.T session

Cue 6

Cue 9 Hjem til Tunisian igen
01:68:18:00.00

Cuel0

Boksescene i paris

Back til tunisian snokket i
tif med Mor og Bror.

Danser med veninde p&

Reflekter over hvordan det
er at vaere | tunis

beat_Bokse scenen i paris

Hjem til Tunision igen
01:68:18:00.00

Cue11B

Efterstomsn

Suel. Abningen
Droneskitser . Hjem til Tunisian igen
01:58:18:00.00
Monstand_tema

Drone skitser [ cue 11B

Cue 12 gfterstomen

Tirsdag




 Review via CueDB
https://cuedb.com/

Fordele ved at bruge CueDB til musik-review

CueDB fungerer som et faelles review- og beslutningsrum for musik i postproduktionen.

Fordele:

Alle kommenterer pA samme cue 0g samme version
Feedback knyttes til timecode

Mindre mail, feerre misforstaelser

Klar versionshistorik

Beslutninger dokumenteres

CueDB ggr det muligt at:

samle kreativ og teknisk feedback ét sted
arbejde struktureret, ogsa nar der er mange cues

sikre, at intet gar tabt mellem komponist, instruktgr og lyd



eee [+ (<
® i @ @ ©
CueDB

UE DETAILS

Cues . Show Inactive

The Opening

Cue910Mm

Cue 12and 13

Ocean Dance

Ocean Dance

No music needed ?

e Review via CueDB

& app.cuedb.com

O Soundworks Collection

1m10 Cue 910 11 (v1)
A Sunken Tale of Losses Delayed (20112025)
Needs Review v v Published v

Versions + Production Media

vi

-
10:24:12:13

—
» € 027 / 400

B VIDEO ~ + Add Media

Cue # Title

Tm10 Cue910M

Cue Type Status

SCORE Composed

Sub Status Difficulty

Priority

Scene Description

Plays As Source

Interrupted Use

Usage Theme Usage

Background
Instrumental

Veorcinn Written tn Dictiire

e h + O

B veiorojekt pa Vejlegade pa Bsterbro | Kebenhavns Komm

Options v 4

Collaboration

Comments

Production
Composition
Orchestration

Mixing ):27 Notify by Email
Al @  Hide Latest

. Larissa Sansour
)2:16 This whole sequence of all 3 ¢
works really well and | like the way the
undel r alme warps the dance music
Only question | have here is that | seem to

Mons Schak

Yes, we did talk about not having music
d itagain | f

missing a bit of rgy, but if the

strong and detailed it might

without music.’ Il mov: Isic so it

transitions into the underwater section

We can bring both options to the mix al

make the final call once we hear it

together with the full sound design.

Published v1 - 1month ago

This is cues 9, 10, and 11 combined. Cue 9 is
the string cue, cue 10 is Ocean Dance, and
cue 11is when we move out into the water.




Proces med Cuedb
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* Exporter og samler alle cues i Pro Tools.

Stem-farver i Logic ved eksport

e Alle stems har farver i Logic Farverne gives ved eksport.

*  Let at geneksportere én specifik stem, hvis det bliver ngdvendigt

Time stamp ved eksport
fra Logic

e Alle audiofiler eksporteres
som standard med time
stamp fra Logic

e  Time stamp bevarer:
o cue’s placering
o  korrekt sync

o relation til billede



* Exporter og samler alle cues i Pro Tools.

Stem-farver i Logic ved eksport

e Alle stems har farver i Logic Farverne gives ved eksport.

*  Let at geneksportere én specifik stem, hvis det bliver ngdvendigt

Time stamp ved eksport
fra Logic

e Alle audiofiler eksporteres
som standard med time
stamp fra Logic

e  Time stamp bevarer:
o cue’s placering
o  korrekt sync

o relation til billede

Alle stems har identisk lengde

All Stem er et samlet stereo reference-mix

Lyddesigner starter altid med at lytte til All Stem



* Exporter og samler alle cues i Pro Tools.

Alle stems har identisk lengde

All Stem er et samlet stereo reference-mix

Lyddesigner starter med at lytte til All Stem

.GGM_3m14.15.16v2_All_Lock Lisha

W R RE——

@|0dB




Mi
Meget filmmusik fungerer bedst med kun 1,2 musikalske lag ad gangen.
Fé lag giver:
*  mere plads til dialog

* tydeligere folelsesmassig retning

o stgrre effekt med mindre materiale

Musikmix i film — til komponister

Nar du skriver musik til film, skriver og mixer du aldrig musikken alene.
Musikken skal fungere sammen med billede, dialog og lyddesign — ikke pa egne premisser.

Det betyder, at et godt filmmusik-mix ofte:
e lyder for svagt alene
e fgles uferdigt uden billede

e mister detaljer, hvis man lytter isoleret



Cue-navngivning Post produktion

Navngivning — det afggrende princip

. Samme navn gennem hele postproduktionen
o  Logic - Pro Tools - CueDB - kommunikation
e Navngivning kan variere fra projekt til projekt
e Eksempler fra 2 projekter
o  forskellige formater Dokumentar, tv serie
O  samme princip
Grundregel:

Et cue — konsistent navngivning i postproduktion .



Born to Flght dokumentar

Cue5 / Cue5.2
Cue-nummer og variant/version

All
Samlet musik (alle stems i ét mix)

Sl / S2
Enkeltstems (adskilt i mix)

Ronroco / Drone
Instrument eller musikalsk funktion
Gogr det muligt for lyddesigneren at arbejde selektivt

Rejsen
Kreativ arbejdstitel (i dette tilfelde tema 2 )

Reference-tidskode (bruges is@r i opstartsfasen)

Il Cue5_All_Rejsen_01.34.14.9.18. wav
Il Cue5_S1_Ronroco_01.34.14.9.18 wav
B Cue5_S2_Drone_01.34.14.9.18 wav
[l Cue5.2_All_Rejsen_01.34.14.9.18.wav

. Cueb5.2_S1_Ronroco_01.34.14.9.18.wav
. Cueb5.2_S2_Drone_01.34.14.9.18.wav




- Tv serie

Projektreference (Girl Got Missing)

e 3m03
Episode / reel / Cue nummer

e V3 / V4 / V5
Versionsnummer

e All
Samlet musik (fuldt mix)

e Steml / Stem2 / Stem3
Individuelle stems

e Bass / Tema / Pad
Instrument eller musikalsk funktion

* Picture Lock

Il GGM 3m03V3_All_Lock.wav

Il GGM 3m03Vv3_Stem1_Bass_Lock.wav
Il GGM 3m03V3_Stem2_Tema_Lock.wav
Il GGM 3m03Vv3_Stem3_Pad_Lock.wav

Il GGM 3m03V4_All_Lock.wav

Il GGM 3m03Vv4_Stem1_Bas_Lock.wav
Il GGM 3m03v4_Stem1_Pad_Lock.wav
Il GGM 3m03V4_Stem1_Tema_Lock.wav
Il GGM 3m03v5_Lock.wav




* Exporter Pro Tools tracks .

Track Clip Event AudioSuite Options

Open Recent
Dashboard...
Close Session

Save Session
Save Session As...

Save Session Copy In...
Save As Template... VERTS AE  INSERTSF.)  SENDSAE

Revert Session to Saved...

Start Collaboration...

Selected Tracks as New AAF/OMF...
Selected Tracks as New Session...

Session Info as Text...




* Exporter fra Pro Tools tracks

Denne session er bygget til eksport til lyddesign og er organiseret med farver for hurtigt overblik.
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Mi
Underlegningsmusik til film

Overordnet princip

Underlegningsmusik skal understgtte fortellingen uden at tiltraekke opmaerksomhed. Musikken fungerer som ofte ikke som et
selvstendigt vaerk. Hvis publikum bevidst begynder at lytte til musikken i en dialogscene, er den sandsynligvis for dominerende.

Lever musikken i et samlet mix og stems ( ikke det samme som instrumenter)

- Dialogen er altid styrende Mix musik niveau pa musik imens Dialog mix og Effekt Mix spille.
- Musik og lyddesign skal ikke konkurrere, men samarbejde.

- Feerre lag skaber klarhed i fortellingen

- Komponér med dynamik — ikke konstant energi

- Teenk musik som en del af filmens rum — ikke ovenpa det.
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